
PROYECCIÓN DE VISTAS DE 

UN OBJETO



PRIMERO VEAMOS ALGUNOS TIPOS DE LÍNEAS:



¿QUÉ SON LAS VISTAS?

El dibujo técnico es aquel que se representa sobre una superficie plana, (como 
lo es el papel), todo tipo de objetos, con el objetivo de que proporcione la 
información necesaria para la construcción del mismo, ya sea en forma real o 
conceptual. Para ello el objeto es presentado en “VISTAS”, QUE 
CORRESPONDEN A LA PROYECCIÓN DEL OBJETO EN LOS PLANOS IMAGINARIOS 
DETERMINADOS POR LOS EJES X , Y ,  Z DE  UN SISTEMA ORTOGONAL.

http://es.wikipedia.org/wiki/Papel
http://es.wikipedia.org/wiki/Objeto
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Actividad: Instrucciones
1. Armar con dos cajas un cuerpo irregular
2. Hacer margen a la hoja de block de 2 cms.
3. En el margen superior escribir el título y en el inferior el nombre, 

como en el ejemplo.
4. Dividir la hoja de block en cuatro con líneas suaves
5. Marcar líneas auxiliares paralelas a los ejes a 2 cms de distancia 

(muy suaves para borrarlas después).
6. Determinar el frente, perfil y planta del cuerpo armado.
7. Hacer un bosquejo del cuerpo. El bosquejo hacerlo en las tres 

vistas.
8. Medir los lados del cuerpo, anotando todas las medidas en el 

bosquejo.
9. Hacer las tres vistas del cuerpo, con instrumentos de dibujo, y 

respetando las medidas reales.
10.Con líneas auxiliares y flechas de cota escribir las medidas, según 

modelo.
11.BORRAR TODAS LAS LÍNEAS AUXILIARES.



1.- Armar con dos cajas un cuerpo irregular



2.- Hacer margen a la hoja de block de 2 cms.



3.- En el margen superior escribir el título y en 
el inferior el nombre, como en el ejemplo.

Marcar líneas paralelas a medio cm cada una y escribir.



3.- En el margen superior escribir el título y en el 
inferior el nombre, como en el ejemplo.



4.- Dividir la hoja de block en cuatro con líneas suaves



5.- Marcar líneas auxiliares paralelas a los ejes a 2 cms de 
distancia (muy suaves para borrarlas después).



6.- Determinar el frente, perfil y planta del cuerpo 
armado.



7.- Hacer un bosquejo del cuerpo. El bosquejo hacerlo 
en las tres vistas.

El bosquejo es un 

borrador que sirve 

para corregir 

errores y poder 

proyectar el 

trabajo final .



8.- Medir los lados del cuerpo, anotando todas las medidas en el 
bosquejo.



8.- Medir los lados del cuerpo, anotando todas las 
medidas en el bosquejo.



9.- Hacer las tres vistas del cuerpo, con instrumentos 
de dibujo, y respetando las medidas reales.



10.- Con líneas auxiliares y flechas de cota escribir las medidas, 
según modelo.



11.- BORRAR TODAS LAS LÍNEAS AUXILIARES.



Segunda actividad:

• Realizar la misma actividad anterior pero 
armar un nuevo cuerpo utilizando tres o más 
cajas.


